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INTRODUCCION

iBienvenido al Reino Naipe!

El objetivo de este manual es guiar a los usuarios, tanto en la descarga e instalacion
de Once de Diamantes en sus ordenadores, como también en el avance de sus
partidas y su progreso.

Este es un videojuego de Aventura de Texto donde el jugador, quien interpreta el
papel de una carta de Naipe de la cual se desconoce su numero, tipo y color, se ve
en la obligacién de proteger a los reyes del Reino Naipe de un bando criminal y
poderoso conocido como Once de Diamantes.

Once de Diamantes esta dirigido a aquellos jugadores que disfrutan de videojuegos
simples con historias cortas y digeribles. No se mencionan temas controversiales o
de indole politica, por lo que este videojuego puede ser jugado por jovenes, adultos y
hasta ancianos.

Requisitos del Sistema

¢ Windows 10 o superior.

e Java.

e JDK (Java Development Kit) 20 o superior.

¢ WinRAR (opcional).
Nota: Solo sera necesario el uso de WinRAR (si no usamos o no tenemos otra
opcion diferente) para descomprimir el archivo que se descarga de internet
donde estara Once de Diamantes. Por otro lado, es necesario contar con Java
y el JDK 20 o superior ya instalados en el dispositivo. Todo lo anteriormente
mencionado aplica tanto para la version Portable como para la version de
Instalador.



INSTALACION Y EJECUCION

La instalacion y ejecucion de Once de Diamantes es muy sencilla y facil de realizar,
en este punto del manual se te explicara desde inicio a fin todo el proceso.

¢Doénde consigo Once de Diamantes?

Basta con entrar a tu navegador de preferencia y dirigirse a la pagina oficial
oncedediamantes.com en donde encontraras informacion relacionada con este
videojuego y, claramente, su descarga en sus versiones Portable e Instalador.

¢ Qué diferencia hay entre la versiéon Portable y la versiéon de Instalador? ¢ Cual
deberia descargar?

A ciencia cierta no hay mucha diferencia entre cada version, esto solo radica en que
si quieres que Once de Diamantes se encuentre instalado en tu dispositivo, o si por
el contrario solo quieres mantenerlo como un programa portable el cual no tendrias
mucha complicacién a la hora de eliminarlo. En cuanto a cual deberias descargar ya
dependera de tus preferencias a la hora de descargar y usar archivos y aplicaciones
de internet.

Version Portable

1. Descarga la version Portable en la pagina oficial.

Portable (.rar)

¢No quieres instalar nada? iNo
hay problema!
iSolo descomprime el .rar,
accede a la carpeta y
podras salvar el Reino Naipe
sin instalar nada!

Descargar



2. Descomprime el archivo Once de Diamantes PORTABLE.rar (se recomienda
usar WinRAR).

Diamantes
PORTABLErar

3. Ingresa a la carpeta Once de Diamantes.

Diamantes

4. Encontraras varios archivos: LEEME.txt (archivo de texto sobre documentacion
e informacion del videojuego), Once de Diamantes.exe (el programa
encargado de la ejecucion del videojuego), Once_de_Diamantes_1.0.rar (el
videojuego en si), posiciones.txt (archivo de texto que contiene la tabla de
posiciones del videojuego).

LEEME.txt Once de Once_de Diaman posiciones.txt
Diamantes.exe tes 1.0.rar

5. Ejecuta Once de Diamantes.exe.



E le Diamantes (
la carta marcada como o con las car
¢El problema? Las van a p / van a rotar
asi de i
rminar los camb : e : decidir, entr
salvar a 1

Por favor, ingresa tu nombre:

7. OPCIONAL: Para ejecutar el videojuego mas facilmente puedes crear un
Acceso Directo del ejecutador y enviarlo al Escritorio.

Once de
Diamantes....




Version de Instalador

1. Descarga la versién de Instalador en la pagina oficial.

Instalador (.rar)

éQuieres tener el juego
instalado en tu PC?
iSolo descomprime el .rar,
ejecuta el instalador
y tendrds Once de Diamantes
para siempre!

Descargar

2. Descomprime el archivo Once de Diamantes INSTALADOR.rar (se
recomienda usar WinRAR).

T
.

Once de
Diamantes
INSTALADOR.rar

3. Obtendras los archivos Instalador.exe y LEEME.txt, solo debes ejecutar el
primero.



111
|¢

Imtalado r.exe LEEME.txt

4. Es posible que para este punto aparezca una ventana con un mensaje de
“¢Quieres permitir que esta aplicacion haga cambios en tu dispositivo?”, solo
debes hacer clic en “Si”.

5. Elige el idioma de tu preferencia y haz clic en Aceptar.
Seleccione el Idioma de la Instalacion

Seleccione el idioma a utilizar durante la
instalacidn:

Espariol

Aceptar Cancelar

6. Puedes crear automaticamente un icono del videojuego en el Escritorio
haciendo clic en la opcion “Crear un icono en el escritorio”. En cualquiera de
los casos, para continuar debes hacer clic en Siguiente.



|%| Instalar - Once de Diamantes

Seleccione las Tareas Adicionales
{Qué tareas adicionales deben realizarse?

Seleccione las tareas adicionales que desea que se realicen durante la instalacion de
Once de Diamantes y haga clic en Siguiente.

Iconos adicionales:

Crear un icono en el escritorio

7. Finalmente hemos llegado al ultimo paso, solo debes hacer clic en Instalar y
esperar el tiempo necesario a que Once de Diamantes se instale en tu

dispositivo.

|.| Instalar - Once de Diamantes

Listo para Instalar
Ahora el programa esta listo para iniciar la instalacién de Once de Diamantes

en su sistema.

Haga clic en Instalar para continuar con el proceso.

< Atrds Cancelar

8. Ejecuta Once de Diamantes.



9. Y listo! Ya estaras jugando Once de Diamantes.

iamantes>chcp 65001

iamantes>java -jar Once de Diamantes 1.0.rar

a.
4 (Estable)
talla complet

Este jue (
la carta omo ‘11 ¢ 11" h n # t ) ¥ Reina (

10. Si te interesa acceder al archivo posiciones.txt solo debes hacer clic derecho
sobre el icono del videojuego y hacer clic sobre la opcion “Abrir ubicacion del
archivo”.
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¢COMO SE JUEGA ONCE DE DIAMANTES?

Una vez que Once de Diamantes ya se encuentra en el dispositivo, viene la siguiente
pregunta: ;Cémo se juega?

Primero lo primero, nuestro nombre. Tienes que ingresar tu nombre/apodo y cuando
estés completamente seguro presiona el botén [ENTER] de tu teclado. No te
preocupes, esto no es para siempre: al volver a abrir el juego se te volvera a pedir tu
nombre y siempre contaras con una opcidén de cambiarlo dentro del juego durante las
partidas (ten en cuenta que al cambiar tu nombre durante la partida se reiniciaran tus
puntos y la historia).

Por favor, ingresa tu nombre: Jugador #1

#1, ingresa la accidn a ejecutar y presiona [ENTER]: jugar a Once de Diamantes [ J ], ver la tabla
este PC) [ T ], conocer la historia [ H ], cambiar usuario [ C ] o salir del juego [ S ]:

Luego de ingresar tu nombre tendras acceso a varias opciones por las cuales podras
acceder presionando su respectiva tecla y luego [ENTER].

Cambiar de Usuario [ C ]

Esta opcion te permite cambiar tu nombre/apodo en el caso de que otra persona
quiera jugar o que ya te hayas aburrido del que tenias. Hacer esto hara que se
reinicien tus puntos y la historia, sin embargo, el nombre y los puntos que tenias antes
del cambio seran guardados en la Tabla de Posiciones.

Ver la Tabla de Posiciones [ T ]

Esta opcion te permitira ver la Tabla de Posiciones del videojuego (no se refiere a una
tabla global). En la tabla se guarda la puntuacion, el nombre, la fecha y hora de todas
las jugadas. Para conocer mas de como funciona esta tabla dirigete a TABLA DE
POSICIONES — GUARDADO AUTOMATICO en este manual.

Conocer la Historia [ H ]

A lo largo del juego conoceras un poco de la historia que Once de Diamantes tiene
para ofrecerte, sin embargo puede que te sientas un poco confundido al principio ya
que no tendras el suficiente contexto de la situacion, para solucionar esto tienes esta
opcién que te permitira conocer, en 3 parrafos, los hechos pasados de la historia bien
explicados.

Salir del Juego [ S ]

No hace falta entrar en tantos detalles, esto se trata simplemente de una opcién para
salir del juego, y si bien puedes cerrar el juego haciendo clic en la X de la esquina
superior derecha de la pantalla, es mas recomendable que utilices esta opcion, mas
adelante entenderas por qué.
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Jugar a Once de Diamantes [ J ]

Finalmente, esta opcion nos permite jugar una partida por la cual podremos recolectar
puntos y avanzar en la historia.

Jugador #1, presiona [ENTER] para comenzar la partida.

iLas cartas se han puesto boca abajo, van a moverse!

I I I

iAQUI VIENEN LOS INTERCAMBIOS!

carta en la posicion
a carta en la posicion
carta la posicion
a carta en la posicion
carta en la posicion
a carta en la posicion

cambiado con la carta de la posicion
cambiado con la carta de la posicion
cambiado con la carta la posicion
cambiado con la carta de la posicién
a cambiado con la carta de la posicion
a cambiado con la carta de la posicion

W NN

[

Ingresa el numero de posicion en el que consideras que podria estar el Once de Diamantes (Del 1 al 3):

Luego de ingresar la opcion J y [ENTER] comienza la partida. Se te daran 3 cartas
ordenadas de forma aleatoria (con cada partida cambia su orden): Reina (Q) en
primera posicion, Rey (K) en segunda posicion y Once (11) en tercera posicion, esto
segun el ejemplo presentado. Debes volver a presionar [ ENTER ] para continuar.
Estas cartas se pondran boca abajo, viéndose todas exactamente igual con el simbolo
(?). Seguido de eso, se realizaran un total de 6 cambios en el que las cartas estaran
rotdndose de posicion, puede que al final terminen cambiando de lugar o que sigan
en el mismo.

Cuando los cambios terminen debes decidir en cual de las 3 posiciones se encontrara
la carta Once, si en la primera, segunda o tercera, y luego presionar [ ENTER ].

Ingresa el numero de posicidon en el que consideras que podria estar el Once de Diamantes (Del 1 al 3): 1

iEs correcto, ganaste! :D
Tu puntaje actual es de: 1 punto(s).

Aqui tienes el orden final.

11 Kk |
| + |
|«

Partida terminada, volvemos al menu de inicio...

Jugador #1, ingresa la accidn a ejecutar y presiona [ENTER]: jugar a Once de Diamantes [ 1 ], ver la tabla
de posiciones (de este PC) [ T ], conocer la historia [ H ], cambiar usuarioc [ C ] o salir del juego [ S ]

Para este ejemplo la carta Once se encontraba en la primera posicion, la respuesta
(1) fue acertada, lo que significa que ganamos esta partida y tenemos un punto.
Volveremos automaticamente al menu de opciones donde podremos seguir repitiendo
este proceso con el objetivo de acumular muchos mas puntos.
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iEs correcto, ganaste! :D
Tu puntaje actual es de: 5 punto(s).

- Veo que me equivoqué contigo al principio, espero seguir asi de equivocado en el futuro...

Aqui tienes el orden final.

Partida terminada, volvemos al mend de inicio...

Por cada 5 puntos que obtengas desbloquearas varios didlogos de un personaje que
te cuenta como avanza la historia, ¢ pero quién es este misterioso personaje? Eso lo
descubriras al final de la historia, que se alcanza con una puntuacion de 50 puntos.
Después de los 50 puntos ya no hay mas historia, pero eso no significa que no puedas
seqguir jugando libremente y acumulando puntuacién.

Incorrecto, has perdido :(
Tu puntaje ha sido de: 5 punto(s).

Aqui tienes el orden final.

Fallaste...
- Sabia que no podiamos contar contigo...

Partida terminada, volvemos al menu de inicio...

En el caso de fallar en el acierto de la posicion perderas la partida y comenzaras
desde cero, en este punto ya seria recomendable un cambio de nombre de usuario si
asi lo deseas. Entonces, ¢no queda nada de mi partida pasada? No exactamente, tu
nombre y puntuacion luego de perder seran escritos en la Tabla de Posiciones para
nunca ser olvidados. A continuacion podras aprender como funciona esta tabla.
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TABLA DE POSICIONES - GUARDADO AUTOMATICO

¢, Como funciona la Tabla de Posiciones?

La Tabla de Posiciones tiene como objetivo guardar y mostrar en pantalla, cuando el
jugador lo requiera, los datos de partidas anteriores. Entre esos datos se encuentran:
- Nombre usado por el jugador.
- Puntuacién que obtuvo el jugador.
- Fecha y hora en que se termind la partida.
Cabe aclarar que la fecha y hora se obtienen por medio de la informacion del sistema
interno y no desde internet, 6sea, la fecha y hora que tengas en tu dispositivo en el
momento en que termines tu partida sera la informaciéon que se guardara.

¢En qué momento de la partida se guarda esta informacion?

La Tabla de Posiciones esta programada de tal manera que guardara la informacion
en 3 momentos exactos:

1. Cuando el jugador pierde una partida.

Perder una partida significa perder todos tus puntos y comenzar desde cero, esto
no significa que tus esfuerzos hayan quedado en vano, es por eso que tu nombre,
puntuacion y el tiempo seran registrados en la tabla cuando pierdas.

2. Cuando el jugador cambia su nombre por medio de la opcién [ C].
Cambiar tu nombre también implica iniciar desde cero como si fueras un usuario
diferente, asi que se aplica la misma légica que cuando pierdes una partida.

3. Cuando el jugador sale del videojuego por medio de la opcion [ S ].

Como se habia mencionado antes, la razén por la que es mas recomendable salir
del juego usando la opcién [ S ] es que tu nombre y puntuacién seran guardados
de esta manera, ya que si cierras el juego abruptamente usando la X en la esquina
superior derecha no se guardara.
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SOLUCION A POSIBLES PROBLEMAS

Aqui una seccidbn donde seran respondidas algunas de las posibles
preguntas/inquietudes que puedan surgir a la hora de ejecutar/jugar Once de
Diamantes. En el caso de no poder resolver tu problema por esta seccidon no estaria
demas que pudieses reportarlo escribiendo un PQRS que se encuentra en la pagina
oficial o directamente redactando un correo a oncedediamantes@outlook.com.

- El juego no se instala/se elimina/no se ejecuta.

Generalmente estos son problemas producidos por el antivirus de tu maquina local
la cual detecta a Once de Diamantes como un programa peligroso. Once de
Diamantes debe hacer la ejecucion del comando “chcp 65001” para funcionar
correctamente y que todos los caracteres se impriman en pantalla sin problema
alguno, sin embargo, al hacer esto la maquina detectara al programa como una
aplicacién potencialmente peligrosa para ser ejecutada. Para mas informacién
puedes consultar el Manual Técnico/Documentacion.

- No aparece mi nombre en la Tabla de Posiciones.

Recuerda que la Tabla de Posiciones unicamente se actualizara si suceden las 3
condiciones anteriormente mencionadas: si se pierde una partida — si se cambia
de usuario — si se sale del juego con la opcién [ S ]. No te preocupes con la ultima
opcion, al volver a ingresar a Once de Diamantes ya veras tu nombre, puntuacion,
fecha y hora registradas.

- Mi Tabla de Posiciones ha llegado a mas de 999 posiciones y se ha
borrado todo, ¢ qué pas6?

Ten en cuenta que la Tabla de Posiciones esta programada para que se puedan

registrar un total de 999 posiciones (cosa la cual es mas que suficiente), pasar de

ese numero de posiciones podria llegar a romper el juego, es por eso que al

detectarse mas de 999 posiciones registradas se reiniciara la tabla desde cero la

proxima vez que vuelvas a abrir Once de Diamantes.

- He terminado Once de Diamantes, ¢ qué sigue?

Felicidades, lograste llegar a los 50 puntos y terminar con éxito tu mision de
proteger a los reyes y de salvar al Reino Naipe. Ahora bien, puedes seguir jugando
para acumular la mayor cantidad de puntos que puedas, a ver hasta donde
llegas...

- ¢Dénde encuentro mas contenido relacionado con Once de Diamantes?
Puedes aprender mucho mas del funcionamiento de este videojuego y la forma en
que fue construido su codigo visitando el Manual Técnico/Documentacion.
Adicionalmente, visitar el repositorio de Once de Diamantes en GitHub.

Puedes contactarte con Brandon (creador) o Alejandro (Tester) por medio de la
pagina oficial.
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EXTRAS Y CREDITOS

Se le hace un reconocimiento y agradecimiento Unico a Alejandro Pulgarin Gutiérrez
por haber participado voluntariamente en el desarrollo de Once de Diamantes como
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Transcripcion Créditos (al llegar a 50 puntos):

"Desarrollador:
Brandon Ramirez Bedoya.

Programado en NetBeans con Java y JDK 20.
Convertido con Bat To Exe Converter.
Compilado con Inno Setup Compiler (version de instalador).

Funcion:
Desarrollador, Escritor, Programador.

Contacto:

Correo electronico: oncedediamantes@outlook.com
Sitio web: oncedediamantes.com

Alias: Bramiya - Bramiya11.
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Y al que esta leyendo esto... gracias por jugar, Héroe.

Once de Diamantes."
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Ultima pregunta, ; quiénes somos nosotros en Once de Diamantes?

Eso no lo vas a saber leyendo manuales e instrucciones, eso lo decidiras tu a lo largo
de tu historia defendiendo al Reino Naipe.

El Reino Naipe te necesita...
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